NFT num museu
de belas artes.

Brancos, cinzas e pretos
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A titulo de introducéo. Trés conceitos basicos

Para iniciar essa jornada, consideramos necessario nos
determos em trés conceitos basicos que nos ajudam

a desvendar, possivelmente, certas agdes que estao
ocorrendo em alguns museus de arte. Esse tipo de
instituigdo cultural estd comegando a se reconfigurar
ndo apenas em termos de tecnologia, mas também em
relagdo as transformagdes socioculturais que também
sdo midiatizadas, o que implica um encontro continuo
entre processos e estruturas socioecondmicas, formas e
conteudos em diferentes escalas que vém operando, ha
alguns anos, no espago fisico e virtual.

Para esclarecer que, embora as possibilidades que se
abriram com a tecnologia nos museus tenham sido muito
diversas, a proposta que trabalharemos aqui envolve
pensa-la de forma articulada com a economia. Nessa
linha, torna-se fundamental, em primeiro lugar, fazer
referéncia a nogéo de NFT (sigla em inglés para token
ndo fungivel). Para isso, recorremos a uma expressao
comum que o define como um certificado digital Unico

e irrepetivel, no qual o direito de propriedade pode ser
transferido total ou parcialmente para quem o comproul.
Essa propriedade pode adquirir diferentes expressoes,
como fotografias, videos, documentos, etc., dando origem
auma comparagao com uma escritura digital. Em outras
palavras, esses certificados se tornam um ativo digital que
entra em um canal de transagado que torna necessario
emiti-lo ou compartilha-lo por meio do blockchain. Mas o
que é o blockchain? Esse é o nosso segundo conceito de
andlise, que se refere a um sistema (nascido em 2008)
que ficou conhecido como blocos validados por uma
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rede de nodos que se tornam parte de uma cadeia que
tem memoria e armazena todas as operagdes realizadas,
ao mesmo tempo em que certifica que um ativo digital
passa de uma pessoa para outra. Trata-se, portanto, de
um tipo de tecnologia cuja principal caracteristica é estar
associada a um modelo descentralizado de certificagéo
ou transacgao, ja que a forma como ela é produzida é por
meio de diferentes computadores conectados em todo

o0 mundo, que sdo os que legitimam a transagdo. Em
outras palavras, ndo existe um proprietario da transagéo,
como geralmente ocorre no meio fisico ou digital, mas € a
comunidade — por meio de computadores — que certifica
que cada NF T passa de um titular para um destinatario.
Por fim, o terceiro significado que queremos recuperar é
o de marketplace, ou seja, os locais onde esses NF Ts sdo
negociados, ou seja, plataformas ou sites no metaverso
que sio puramente criados no espacgo virtual (Serale et al,,
2019; Luzardo e Funes, 2019).

Feitos esses esclarecimentos, sustentamos que estamos
diante de uma articulagéo entre a tecnologia e a economia
que, inicialmente, teve uma penetragao significativa

no setor financeiro, mas que, nos ultimos anos, vem
ganhando notoriedade em outros setores, inclusive no
setor artistico. Especificamente, neste percurso, vamos
nos concentrar nas expressoes visuais que encontraram
nas NFTs e na tecnologia blockchain a possibilidade

de se tornarem um ativo digital, assim como um canal

— por meio de marketplaces — para realizar transagdes
descentralizadas e globais em termos de comercializagao.
O crescimento dessa tendéncia e o interesse por ela vém
aumentando, como demonstram casos como Everydays:



The First 5000 Days e Human One, de Mike Winkelmann
— conhecido como Beeple —; 7107 Bored Ape Yacht Club,
da Yuga Labs, que foram vendidos por milhdes de dolares
(Jiménez, 2022).

No entanto, propomos que esse fendmeno ndo deve

ser lido apenas no terreno transacional entre criadores
artisticos que contornam o circuito de galerias, marchands
e casas de leildo para vender suas obras, ou espacos
fisicos que se aggiornam ao promover e comercializar
esse tipo de pegas. Em vez disso, destacamos a maneira
como essas produgdes minam os estatutos do artistico,
pois sdo pegas que rompem com a ideia do infinito e do
mutavel e colocam em xeque a concepgao de auratico
de Walter Benjamin (2003), ao suprimir a concepgao

de que nem tudo é reproduzivel e esta disponivel para
todos. Dessa forma, sdo produzidas outras formas e
materialidades expositivas que agora estado localizadas,
por exemplo, em servidores ou telas. Estamos, entao,
diante de um conjunto de modificagdes que alteram

ndo apenas a materialidade e as linguagens das obras,
mas também os rituais que o sistema de arte mantém,
aos quais os museus (especialmente os de arte) ndo

s3o alheios. E por essa razio que o que acontece nessa
dimensao tecnoldgico-econdmica ndo pode ser pensado
isoladamente; ao contrario, comega a penetrar na
dindmica dos museus que guardam, exibem, ensinam,
pesquisam e comunicam a arte. Essa posigdo pode

ser ilustrada pela proposta apresentada pelo Museu
Hermitage (S30 Petersburgo, Russia), que langou versdes
NFT de obras classicas de Leonardo da Vinci ou Van
Gogh — em que o comprador ndo ficava com a tela, mas
com um token que, nesse caso, trazia a assinatura do
diretor do museu — para arrecadar fundos e entender
essa nova relagdo entre o homem e as artes, ou o que foi
realizado pela Galeria degli Uffizi (Florenga, Itdlia) vendeu
um NFT de uma de suas pinturas mais famosas para
aliviar as perdas causadas pela pandemia do coronavirus
(Venegas, 2021).
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Os casos mencionados acima sdo apresentados

apenas como um ponto de partida que, sem ignorar as
particularidades que séo trazidas a tona pelo tipo de
entidade patrimonial e pelos contextos em que estdo
abrigadas, nos aventuram numa miriade de agdes que se
abrem diante desse cruzamento tecnoldgico-econdémico.
No entanto, queremos ir um pouco mais longe e nos
deter, concretamente, no que aconteceu em um museu
municipal de uma cidade do territorio argentino, que
oferece outra possibilidade que, como mencionamos,
mina — ou retoma os debates sobre — os estatutos do
artistico, mas também do préprio espago museal.

Vibrant, exposicdo de NFT no Museo Castagnino

O evento Vibrant foi realizado nos dias 24 e 25 de junho
de 2022, das 18h as 22h, no saldo central do Museo
Municipal de Bellas Artes Juan B. Castagnino, localizado
na cidade de Rosario, Argentina. Essa foi a primeira
proposta que foi promovida como o evento inaugural
numa série de eventos que ocorrerdo em diferentes
paises das Américas e da Europa. Vale ressaltar que
esse espago museal se posiciona como um dos espagos
tradicionais e historicos da rede de instituigdes culturais e
do sistema artistico do interior da Argentina, entre outros
aspectos, por contar com uma colegao de mais de 4500
pegas; dois recintos: um voltado para a exibigdo de pegas
tradicionais e outro para a arte contemporanea; pela
fisionomia de seus edificios; por sua imagem de marca
(Panozzo Zenere, 2018).

O evento foi gerado pela DFINITY Foundation e oferecido
a instituicdo estatal de patriménio da cidade de Rosario
sob a premissa de, em termos gerais, promover propostas
contemporaneas por meio de NFTs artisticos de vinte
criadores internacionais, nacionais e locais, estes ultimos
por meio de uma chamada aberta. Mas, adicionalmente,
foi realizada uma série de palestras ndo apenas sobre arte
digital, mas também sobre crypto, blockchain e metaverso,



Vibrant, no Museo Castagnino.
Fotos: Alejandra Panozzo Zenere.

com o objetivo de transmitir o potencial econdmico,
juridico e artistico dos NF Ts.

Foi assim que o saldo principal do Museu Castagnino
abriu suas portas, durante a noite, para que pudesse ser
apreciado um mapping especialmente projetado para a
ocasido, que acompanhava vinte trabalhos digitais em
telas adaptadas para o evento, e uma tela que exibia obras
com curadoria da Capa Foundation, uma organizagao

que trabalha com artistas digitais € os acompanha nos
processos de levar seus trabalhos ao NFT. Da mesma
forma, para criar uma atmosfera completa, a musica ao
vivo foi oferecida por renomados DJs locais, e a presenca
de alguns dos expositores que circularam e conversaram
com o publico sobre a variedade de linguagens e recursos
das obras expostas. Enquanto isso, nas salas proximas

ao saldo principal, foi montada uma exposigéo de pecas
da colegédo gerada pelo estabelecimento. Finalmente,

no primeiro andar, uma das alas foi fechada e a outra foi
destinada as palestras, deixando um espago no centro na
forma de uma pequena sala de estar com poltronas, café,
banners, telas, etc.
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A partir dessa breve descrigao, podemos distinguir
varios aspectos que sdo trazidos a tona; a seguir,

vamos nos concentrar em alguns deles. Em primeiro
lugar, recuperamos a materialidade desse tipo de
propostas artisticas que, como ja foi mencionado, foram
desacreditadas ao longo da histéria da arte, alegando-se
que o que elas oferecem ndo € digno ou ndo tem valor,
mas nesse contexto elas sdo ressignificadas e legitimadas
tanto pelo espago museal que as abriga quanto por
certos paralelos com pecgas da colegédo que também
exploram essas linguagens. O que é significativo é que
esses tipos de expressdes, no entanto, costumam ser
mostrados no espago contemporaneo, mas, nesse caso,
devido as condigdes espaciais, isso ndo pbdde ocorrer
(Vibrant.., 2022). Essa condigdo nos leva a recuperar
outro aspecto, o carater que o espagco fisico adquire: por
um lado, revalorizando-se como um lugar de legitimagao
emblematica da cidade que se atualiza e, por outro,
reconfigura-se como uma extensdo do espago virtual,
ao exibir propostas artisticas digitais em telas sob uma
atmosfera imersiva que articulava som, imagem e video,



Vibrant, no Museo Castagnino.
Fotos: Alejandra Panozzo Zenere.

ao mesmo tempo em que propiciava um deslocamento
por meio de codigos QR na plataforma da Fundagao.
Nesse momento, talvez de forma polémica, observamos
que essa dinamica nao so permitia recuperar dados
descritivos sobre os artistas e suas obras, mas também
comprar nagquele mesmo momento as pegas expostas.
Tudo isso nos permite questionar até que ponto esse
estabelecimento ndo se torna um espago de venda e
comercializag8o de obras. Embora suas autoridades
tenham negado categoricamente essa agao, ha fortes
indicios de que a dindmica do que acontece nesse tipo de
instituigdo patrimonial continua influenciando o mercado
artistico. Em outras palavras, a correspondéncia entre
museus, artistas e mercado, e a indefinicdo de tempo e
espaco, & percebida com mais clareza.

Esse Ultimo aspecto nos leva a destacar outro fato que
esta ligado a circulag&o dos visitantes entre os diferentes
espacos do museu, a maioria dos quais oferecia obras
do acervo com técnicas tradicionais de artistas locais.
Colocamos essa questdo no centro de nossa andlise,
pois a proposta gerou a chegada de outros publicos

77

Experiéncias
Tecnologias para a sustentabilidade

— cerca de quatro mil pessoas participaram, quase o
numero do total de visitantes anuais — com um perfil
marcadamente jovem, que registrou seu passeio em
fotos e videos que encheram as redes sociais. Mais

uma vez, ha uma extensao entre o fisico e o virtual,

mas o singular é que essa sinergia é impulsionada

ndo apenas pelos organizadores, mas também pelos
proprios visitantes, que estimulam essa condigao. Por

um lado, é revelado um novo registro de corporeidade
que ndo esta presente apenas na proposta imersiva

do evento, mas também na proposta de outro tipo de
experiéncia que borra certos rituais que disciplinavam

e condicionavam a circulagéo nos salGes desses
estabelecimentos (Bennett, 1996) e que, de uma forma ou
de outra, condicionavam a maneira de perceber as pecas
artisticas (Guasch, 2008). Por outro lado, a presenga
desses visitantes é reconhecida como a chegada de
potenciais publicos para o estabelecimento, mas também
para a empresa como possiveis consumidores, uma

vez que, para participar do evento, era necessario se
registrar antecipadamente em sua plataforma, tomando




posse de informagdes que pudessem ser usadas

no futuro para oferecer seus servigos. Isso se traduz
numa modalidade de marketing global que ajuda a
expansdo de um negdcio ndo convencional, com claros
contratempos legais e repercussdes ecologicas, que
esta tentando se espalhar na Argentina, mas também no
continente latino-americano.

Por fim, e em consonancia com o acima exposto,
destacamos outro aspecto que assume uma nova
dimensao, que tem a ver com os limites das aliangas entre
os setores privado e estatal; enfatizamos que a maioria
dos museus na Argentina é de natureza governamental.
Os museus, como outros orgados, ndo estio isentos de
receber doagdes, comprar, firmar acordos, etc., para
sustentar suas estruturas ou ampliar seu patrimdnio e, em
outras ocasides, associam-se a particulares que solicitam,
por exemplo, um espago para oferecer seus produtos.
Esse foi 0 caso desse evento, que se ofereceu para pagar
pela publicidade, melhorar o sistema de iluminagéo, cuidar
da seguranga, etc. Aqui, claramente, o museu nao foi
vendido a uma entidade privada, mas, como mencionado,
gerou-se certo desequilibrio econdémico em favor da
empresa, ja que ela também oferecia outros servigos
como, por exemplo, a compra e venda de moeda na sala
de estar do primeiro andar, o que embaga, talvez, o que

se espera desse tipo de instituigao cultural. A intengéo

do estado municipal e de suas instituigdes culturais de
fazer parte dos debates e desafios contemporaneos

em relagdo a digitalizagdo das praticas artisticas e as
transformagdes na produgéo, circulagéo e consumo

de arte no cenario atual gerou, durante o evento, outras
situagdes com as quais ndo estamos acostumados.
Dessa forma, consideramos que se levantam questdes
que giram em torno dos limites oferecidos por essas
inter-relagdes e da forma como nos é dada uma mise-en-
scéne ressignificada.
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Palavras finais

Quanto a nossa problematizagao, ainda ha muitas
questdes em aberto; possivelmente, estamos apenas
arranhando a superficie e seu impacto & ainda maior.
O cruzamento entre tecnologia e economia, em clara
consonancia com a virada midiatizada e a economia
criativa, ndo apenas condiciona o campo artistico,
mas também demonstra uma nova atualizagao desse
tipo de instituigdo cultural que nao esta isenta do que
acontece fora de seus limites fisicos.

Areas claras, cinzas e pretas se cruzam, nas quais
a dindmica dos museus, nesse caso 0s museus de
arte, entra numa sinergia particular entre visitantes
regulares e potenciais; setores publico e privado;
praticas artisticas tradicionais e digitais; espagos
fisicos e virtuais. No entanto, resta analisar se

o que foi proposto ao longo de nosso trabalho
corresponde apenas a esse tipo especifico de
estabelecimento ou, ao contrario, pode funcionar em
outras tipologias. Talvez essa Ultima hipotese seja
possivel, dependendo de andlises e exploragdes
que contemplem o particular e a prépria praxis. Por
essa razdo, advogamos trabalhos que recapitulem
as leituras feitas ao longo desse percurso, ou que
as atualizem.
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